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VZNIK A HISTORIE

Woodball je prvni sportovni hrou pochazeji€iiny, presrji z hlavniho ngsta Taiwanu Taipei s
nejvyssim mrakodrapem &a.

V tomto nest roku 1990 brat pan Ming-Hui Weng a pan Kuang-Chu Young.éthha svahu
Grand Garden pouze upravit zahradu na prochazkysygarodée, kde by si uzili krasifrody a
kochali by se pohledem na malebnou krajinu Nei-8ftiis. Po tom co odstranili travu ze svahu,
objevili terasovita potika, to okkma bratim - hr&am golfu, bleskl hlavou napad vyuZzit terén jako
financn¢ levné tréninkové plochy pro nové sportovni akyivi

Na misto golfového rsku vznikla dewna koule.Tvar golfové-woodballové hole ovlivnila
skleréna lahev taiwanského piva. Nevyhoda golfové jamkysazovani vody a dalSichdmot)
vedlo k vytvdeni branky na misto jamky . Tvar branky ma rgvpavod ve sklesné pivni lahvi.
Pro snadné posouzenii plosaZzeni branky na mistalsy byl pouzit obraceny ig@wny poharek.
Kdyz koule uspsre projde branou, poharek se &itdkolem osy coz symbolizujetipitek ,,Na
zdravi“, navic je jednozraé posouzeni dosazeni branky — uam hry na ferveji.

Po tech letech vyvoje rini,pravidel a snazeni se 0 vznik nové a ptifngké hry byla vytviena
11.z& 1993 Cinska Taipeiskd woodballové asociace. JiZz roce 1888 vytvaena mezinarodni
woodbalova asociacglnternational Woodball Federation®, ktera sfi woodball po celém st.
Nejvice je hra roz&na v Asijskych statech. ¥eské republice &iwoodball komise Rekréaich
sportt CASPV, prostednictvim pana Knuda Bjorna z Danska. Tento proféesné vychovy a
sportu se zEmstnil seminge na Thaiwanu a svoje znalostiegdal cvtitelim Rekreanich spori
CASPV v roce 2006 na republikovém srazu v Zinkovech.

Definice
Bezp&né vzdalenost Odstup ostatnich heg od odpalujiciho hrée, minimél@ 3m.
Brana — gate (geit) N&cini, kde kodi hra na kazdé draze. Brana je veéesiu
brankovise.
Brankovisté — green (gryn)  Kruh o prizmeru 5m na konci drahy.
Draha — fairway (fervej) Prostor ohranéeny lanem ve kterém se hraje. Drahdina
palkovisem a kowi brankovisém.
Hraci pole — hristé Plocha, aredl na které jsou rozmigty drahy. Do hraciho pole
nemaji vstup divaci.
Palkoviste Uvodnicast drahy. Obdélnik o rozimech 2 x 3m.
Kapitola I.

HRACI POLE

1. Obecné principy

1.1. Povrch Kiste — hraciho pole je travnaty nebo Riny. Fred utkani by o byt upraveno pro
hru .

1.2. P¥irodni objekty jako stromy, les, nizkadza vyvySeniny mohou byt vyuzity jakagkazky
nebo hranini ¢ary.

1.3. VngjSi uzemi hraciho pole slouZzi pro divaky s ohledemaz krajiny.

1.4. Vyznaeni hraciho pole, drah by é&m byt umiséno strategicky v terénu adho by byt
jednoznéné na prvni pohled.
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Vzhled hraciho pole

Hraci pole ma dvanact drah nebo nasobky dvanacti.

Celkovaminimalnidélka hraciho pole o dvanacti drahach anm¥tit vice nez 700 m.
Povrch drah by & byt v zasad rovny a hladky.

Tvary drah jsou imocaré nebo kvocaré v zavislosti naifrodnim razu okolni krajiny.

Draha niize byt vyznéena jednoduchymiifrodnimi grekazkami

V zavislosti na ploSe hraciho pole jsou délky drdt80 do 130 m

Vzhledem k pipadnym okolnostem mistniho klimatu nebo razu kyafiraciho pole, iive
organizator hry pijmout urité vyjimky k pravidiim, ale tyto vyjimky nesmi zasahovat do
zakladnich pravidel hry.

Drahy jsou vyzné&ny lanem — provazkem otpnéru 1 cm bilé nebo Zluté barvy.

Technické parametry hraciho pole

Drahy musi byt pravidethudrzovany a trava by ¢a byt posekanagsre pred pfibéhem
samotné hry.
Sika kazdé drahy vychazi z razu krajiny,nesmi byt¥haez 3 m a&si nez 10 m
Délka drah.

50 m a mén- kratka dréha

51-80m iedni draha

81-130m dlouh& draha
Ze vSech 12 drah musi byt alespbkiivocare, a z toho 2 levotvé a 2 pravotdivé.
Ze vSech 12 drah musi byt aleggbdlouhé a 2 kréatké.

Délka drah se #ti v podélné ose drahy odistlu odpalovactary do stedu brany. Tato
vzdalenost je délka drahy.
Na za&éatku kazdé drahy je vyzdana vodorovna vychozira, ktera se nazyvy@dpalovaci
cara“, je 2 m dlouha a od jejich kolnse nansii 3-metrové&iary dozadu, a jejich spojnice pak
uzavira obdélnik o rozé¢nech 2 x 3 m, ktery nazyvamedpaliSte”.

Stired odpalovaci Odpalovaci
f cary ¢ara
Fervej - #“
draha
odpalisg S
™
< 2 m >

Obr. 1. Odpalovaci¢ara a prostor odpalisi



3. 8. Na konci kazdé drahy je vyz&eno kruhoveé brankoviSo priméru 5 m ve siedu brankovist
je branka. Mezi hranici brankowisa hranéni ¢arou drahy musi byt odpalovaci prostoricei
minimalné 2 m a vice (obr. 2.)

Ohraniéeni T
drahy draha

SN LT

Pramér greenu —
brankovisté

5m
Minimalni
vzdalenost
2m

Obr. 2. Brankovisté

3.9. Brana je ve $edu brankovi& Brananemusibyt nat@ena kolmo na osu drahy,te byt
nataiena libovolnym srrem.
3.10.Odpalovaci prostor a brankovishusi byt rovné a hladké, bez jakychkoliekézek.

4. Draha

4.1. Na draze mize hrat jen jeden tym — skupina. Neni povoleng; gden tym - skupina
vstupoval do prostoru drahy a hral dokud nedékbru hrajici tym — skupina

4.2. Na kazdé draze iie hrat sotasre maximal® 4 — 5 hrai.

4.3. V prabéhu hry nesmi, kroghr&a v poli a rozhodich, nikdo jiny do drahy vstoupit.

4.5, Pcbkud hré v poli odpaluje, ostatni htemusi byt od odpalujiciho hté vzdaleni nejmén3m.

4.6. Pokud pi odpalu dojde k naruSeni povrchu drahy (obuvi nébf), musi byt povrch co
nejrychleji upraven dojvodniho stavu.

4.7. Pred odpalem nesmi odpalujici &iridpravovat povrch drahygd kouli.

4.8. Pavodni unglé nebo pirodni gekazky na drahach se nesmi Umgsdstraiovat.

4.9. Za zhorSenych podminek ¢asi(vitr, dég apod.) niZze hr& pozadat o povoleni k odstram
vétvi, lista a jinych gedneta, které dopadly na drahu.



brankovisté

odpalisté

Obr. Celkovy pohled na drahu

Kapitola II. ]
WOODBALLOVE NA CINI
1. Obecné principy

1.1. Woodballové néni zahrnuje 3 fednity: koule, hil, brana.
1.2. N&ini pro hru musi odpovidat stanovenym normam Inspaldezinarodni Woodballové

Federace.
2. Normy
2.1. Koule

2.1.1. Koule je vyrobena zijfrodniho deva o piéméru 9,5 cm + 0,2 cm a vazi 350 g + 60g

2.1.2. Na povrchu koule iive byt vyznaeno ¢islo koule nebo znak mezinarodni woodballové
asociace.

2.1.3. Tvar, roznéry a hmotnost koule jsou zobrazeny na obr. 3. a 4.

9.5 cm+0.2em 3509+ 60g

Obr. 3. Obr. 4.



2.2. Hil

2.2.1. Hal je vyrobena zeigva, ma tvarT, a vazi zhruba 800. g

2.2.2 Délka hole 90 cm = 10 cm (sklada se z nasadywyda tvaru lahve).

2.2.3. Délka hlavy je 21,5 cm + 0,5 cm. ,Dno lahve" je tigao gumovym nastavcemi&d lahve
ma pamer 6,6 cm + 0,2 cm, zakladna je 1,3 cm + 0,1 cmitkeusa 3,8 cm £ 0,1 cm na
vySku a obvodova &ba je Siroka 0,5 cm.

2.2.4. Tvar, jednotlivé dily a miry jsou zobrazeny na.ata, obr. 4b, obr. 4c a obr. 4d.

2.2.5. Velikosti hole jsou ozngeny dle délky XL, L, M, S.

AR Ty N AR T

{215+ 5 mm)

& {900 = 100 mmj

Obr. 4a Hul (rozméry)

03 hlava hole 01 hal - palice 02 drzadlo - rukojet’

w (ve tvaru lahve)

04 gumovy nastaveq

Obr. 4b Hul (popis)

drzadlo klasické

drzadlo s protiskluzovou upravou

Obr. 4c drzadlo hole

-y an

Obr. 4d Hlava hole — gumovy nastavec
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2.3. Brana

2.3.1. Brana je ve tvaril, vyrobena zeigva dopligna ocelovou t§kou se dema koncovymi
plastovymi maticemi, obr 5b a &wa gumovymi buzirkami axi&nvymezujicimi pohyb
poharku.

2.3.2. Branu tvdai dw drewné lahve jako brankové dg, které jsou upevny do zemd ve
vzdalenosti 15 cm £ 0,5 cm od sebe, vzdalenosté&iead vnitnich stran brankovych &y

2.3.3. Jeden teweny poharek na obr. 5¢ ogméru 6 cm a délce 15 4,2 cm, ve dnu poharku je
pricné otvor ve kterém je uloZena ocelovéks.

2.3.4. Jedna ocelova &a o paiméru 6mm a délce 29 cm, na obou konciatkyyje zavit M6 pro
plastové matice ve tvaru koule.

2.3.5. Celkovy pohled na branu a popis je na obr. 5aznikoy jednotlivych souasti jsou
zobrazeny na obr. 5b.

01 — postranni sloupek branky ve tvaru lahve
02 — stedovacast branky ve tvaru poharku
03 — horni sotAst branky — kovova tka

é ! —————— -5+0.5cm
nad zemi
|15|:r‘r‘r:|:l:'| EE:I"T‘II

Obr. 5a Celkovy pohled na branku

29 cm —
& — E ) £
e
6 cm ‘f
= ——— u.
C
(9N
£
C =1 I -
L, —a—
C
r = 6,7+0.2 cm
- C
L
. o

6cm T

Obr. 5b Rozmery ¢asti branky
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Kapitola Ill.
WOODBALLOVE DRUZSTVO

Slozeni woodballového druzstva

Clenové druzstva a realigai tym: druZstvo se sklada z vedouciho druZstvenéra,
odbornika, kapitana a Ry@druzstva.

Kazdé druzstvo iize uvést do soupisky pro hru 4 — 8dirdvéetné kapitana), ale jen 4 — 6
hr&u se niize (Eastnit hry — utkani.

K utkani na drahu nastupuji 4 bra

Stiidani hréa je povoleno po dokaeni hry na Sesti drahach.

Hr&gi

Hrac, ktery neni uveden na soupisce se tasetastnit hry.

Hr&i v tymové soutzi musi mit vSichni jednotné dresy druZstva, zatinuc samostath
hrajicich hréai se @ekava pouze dzny sportovni o&v. Hr& v poli nesmi pouzivat boty
s podpatkem a @&, ktery neni vhodny pro sport.

Kazdy hr& u sebe musi mit registrai prikaz, aby byla snadno identifikovatelna jeho
opravrénost ke le.

Kapitola IV.
HRA

Obecné principy

Hra woodball jetizena podle ,,Mezinarodnich pravidel woodballu“. ZMérodni pravidla
dophuje ,,Vyhlaseni sotke”, ,,Rozpis sodfe” a dalSi pokyny vydané faxatelem sotike.

Hras Gspsne skorti celou hru po ukateni her na 1. — 12.drdze nebo jejich nasobku podle
toho, jak je uvedeno v ,,rozpisu séxg".

V pripac, Zze hr& nedokowi hru na kterékoliv drdze nebo hrilepusi, jeho vysledek neni
zapa@itan. — je anulovan

Systém hry
Typ hry

2.1.1. Single — Jednotlivci.
2.1.2. Double - dvojice (dvojice mohou byt i smiSené).
2.1.3. Team — druZstvo o 4 — 6 ftiéh.

2.2.

Zpisob hry

2.2.1. Na odpaly.Vitézi hr& — dvojice — druzstvo, které dokiirhru na vSech dvanacti drahach

nebo jejich nasobek s nejnizSime¢pamodpat.

2.2.2. Na dréhy.Vitézi hr& — dvojice — druzstvo, které dok&nhru na vSech dvanacti drahach

nebo jejich nasobku s nejvysSiméem vitzstvi na drahach

2.2.3. DalSi ugresreni pro uteni pdadi uvede pi@adatel v ,,rozpisu sotie"”.
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Postup i hire
Zahajeni hry

Jakmile rozhot¢i oznami zahajeni hry, prvni &ee hrat hrgktery byl ugen stanovenou
dohodou nebo losovanim.

Pokud se heanegipravi ke e do @ti minut nebo odmita hrat po tom, co rozbiodznamil
zahdjeni hry, je diskvalifikovan.

Jakmile odpalujici h#avstoupi do prostoru odpakstvsSichni ostatni h&d musi prostor
odpalist opustit
Na signalrozhodtiho k odpaly,Hra“ hra musi do 10 vtén odpalit kouli.

Prvni odpal se provadi z odpalovaafy a smirem k bras.

Piabéh hry

Hra na draze je ugpné dokortena, kdyz hrana koule projde branou, je *avéhym
poharkem, alei@véného poharku se nedotyka.

Projde-li koule brdnou a naslednse vrati z@t a je v kontaktu si@wenym poharkem,
povazuje se to za u&né ukorieni hry na draze. Rozhodnuti o &pém ukoteni hry na
draze vzdy rozhodne rozhticha draze neboarovy rozhodi. Pokud oba rozhad situaci
nerozhodnouyozhoduje pozice koule po uvedeni do klidu.

Koule, kterd Bhem hry pejde ohrarieni drahy je ,v autu®.

Koule, ktera Bhem hry pejde ohranieni drahy a naslednse skutali z§t a dotyka se
hranini ¢ary, je povazovana za kouli ,v autu”.

Posouzeni,,autu” provede rozkioda draze neb&arovy rozhodi.
Rozhodi posuzuje postaveni koule vzdy, kdyZ je kouleigikl

Je-li koule ,v autu®, vrati se na misto, kde drapustila. Pesné postaveni koule je dano
radiusem o pologru 2 lahvi (na holi) jehoz &d je v mist na ohranieni drahy, kde koule
drahu opustila. Radius je tten dovnit drahy

Pokud koule spadne nebo se skutali gake pgekazky jako dira, strom, les, louze apod. a
neni mozné kouli odpalit. Koule séemisti na nejblize vhodné misto pro odpal,na Grove
vzdalenosti fivodre odpalené koule,ffpadré blize k palkovisti. Tato koule je hodnocena
jako koule ,v autu*.

Pred ndpgrahem hrée k odpalu, vSichni ostatni ligsou povinni opustit drahonebo odejit
do bezpéné vzdalenosti minimai3 m

3.2.10.Koule mize projit branou z obou stran afe byt odpalena z kteréhokoliv mista na draze

pred i za branou.

3.2.11.Pokud Ehem hry nastane jakakoliv ngglvidatelna firodni situace, rozh@iina draze sdi

situaci hlavnimu rozhddimu a ten rozhodne o pokvani ve e pripadreé prerusenhry.

3.2.12.Jakmile hré-dvojice — druzstvo ukai hru na jedné draze,rbe fejit na dalSi ufenou

dréhu. Hry na vSech drahachigdi stejnymi pravidly.
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3.2.13. Na nésledujici draze se fiadi hr&t posouva vzdy o jednoho KReZaina hrat hré
vylosovany na druhém mésta hr& z&inajici na prvni drdze odpaluje na této draze
posledni.

3.2.14.V pripack, Ze hr& pozada o vyrnu n&ini pro hru, je mu povolena az po dokeni hry na
draze (s vyjimkou fipadu, Ze néni je poSkozeno). O poSkozenémcind rozhoduje
rozhodi na draze. f&d tim, nez nové dmi hr& pouzije, musi byt réni zkontrolovano
rozhodim na dréaze.

3.2.15.Pokud i odpalu dojde k situaci, Ze [rédpali kouli a zarovese poskodi rn@ni pro hru, je
mu odpal zap&itdn a hrd nemiize narokovat novy odpal.

3.2.16.Za situace, Ze je koule odraZzena kouli hranoué&dgirdhy a ocitne se v nové pozici, je tato
pozice respektovana a s kouli se jiz nemanipukgkud je koule odrazena do autu, neni
udilena penalizace f@gtenim jednoho odpalu. Nové postaveni koule il jako za
podminek ,,koule v autu*.

3.2.17.Pri pohybu koule se htanesmi koule dotknout Zadng@asti €la ani n&inim, bez ohledu ,
zda je koule jeho nebo jiného bea

3.2.18.Pokud hré odpaluje na branu nebo provadi jiny odpal, mugetdwoodballovou @l za
nasadu, nesmi ji drZzet v blizkosti hlavy hole

3.2.19. Pri odpalu nesmi pohyb hole vychazet mezi dolniomcktinami hr&e — kyvadlo.

3.2.20. Odpaluji-li hr& na branu z prostoru mimo branko¥is koule projde branou, hiase
odeiita 1 odpal z celkového P odpali na hrané draze.

3.2.21.Na stedni a dlouhé draze je vyzmma vzdalenost 30 mRokud hré prvnim odpalem
neodpali kouli za 30ti metrovou vzdalenosippcitava se hré 1 odpal. Pokud se koule
prvnim odpalem dostane do autu, hodnoti se tedpalgako ,aut®. Pokud koulefpkona
30 m vzdalenost a potom se dostane ,do autu”, posise roveiz jako s koule ,v autu®.

3.3. Stetnuti dvou a vice kouli v poli

3.3.1. Koule, ktera je odrazena odpalenou kouli a neédgusinice drahy: respektuje se nova
poloha odrazené koule. \fipact, Ze odraZzena koule projde branou, povaZzuje sestatace
za uspsné dokoteni hry na draze. Pokud je koule odrazena do aatthazi se s ni jako
s kouli ,,v autu”, penalizacefipsanim jednoho odpalu nenideha.

3.3.2. Pokud se do autu odrazi koule odpalujicihaéyrge kouli v autu. Penalizacetipsanim
jednoho odpalu odpalujicimu kiaPokud odrazena koule odpalujiciho deréistane na
draze, respektuje se jeji rnovznikla pozice.

3.4. Vysledek hry

3.4.1. Kazdému hré- dvojici — druzstvu je veden protokol o utkard kterém jsou zaznamy o
poctu odpat, auti a penalizaci na jednotlivych drahach. Souhrnnyadena 12 drahach
nebo jejich nasobku je zaznamenan z protokolu dtedikové listiny. Bezéthto zaznarin
nemize byt hré — dvojice — druzstvo vyhodnoceno.
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3.5.

Ukeni paradi

3.5.1. Hra na odpaly.

3.5.2

Vysledek na vSech dvanacti drahach nebo jejichbidsge dan zaznamem na vysledkové
listing. Vitézem se stava htddvojice, druzstvo), které ma:
a) Nejnizsi paget odpaid.

e

f) NejnizSi péet odpal a nejnizsi peet aufi nejlepsiho hrée.

Pokud pdadi nelze stanovit i Sestym kriteriem, vyhlasi hianozhodi hru na jedné draze.
Hra na jedné draze se opakuje do rozhodnuti. Hal&sstni jeden hkaz druzstva. Piadi
hr&u je znovu losovano.

Hra na drahy.

Vysledek na vSech dvanacti drahach nebo jejichbiasge dan zaznamem na vysledkové
listing. Vitézem se stdva h¥a dvojice — druzstvo, které ma:

a) NejmensSi sotet umistini na dvanacti drahach nebo jejich nasobku.

b) Nejvice vitzstvi na dvanacti drahach nebo jejich ndsobku.

c) Nejvice vitzstvi na poslednich Sesti drahach.

Pokud ptadi nelze stanovit igtim kriteriem, vyhlasi hlavni rozhéidhru na jedné draze.
Hry se z@astni po jednom hééz druzstva. Piadi hr&a je znovu losovano. Hra na jedné
draze se opakuje do rozhodnuti.

o Kapitola V. )
PORUSENI PRAVIDEL PRI PRVNIM ODPALU
A PENALIZACE

Kdyz je hr& pripraven ke bke,rozhodi na draze da znameni verbflla pohybem paze
k odpalu. Hrd musi provést odpal do 10 sekundi PoruSeni tohoto pravidla je hra
napomenut. Pokud porusi pravidlo fegdnou je penalizovarripsanim jednoho odpalu.

Pfi odpalu musi hiastat okkma nohama na zemi, drzet woodballovailidbéma rukama a
ader holi vychazi z prostoru za kouli. Pohybqulpalu vychazi z pevného postaveni, nesmi
byt proveden za dize apod. PoruSeni tohoto pravidla je penalizovaims@nim jednoho
odpalu a dalSi odpal se hraje z aeeniklé pozice koule.

Pred prvnim odpalem musi kraoloZzit kouli na odpalovaciaru nebo do prostoru odpadist
Pokud koule fi prvnim odpalu neopusti prostor odpaljgtctita se jako prvni odpal. Hra
odpaluje znovu, ale novy odpal jeg@n jiz jako druhy

Na stedni a dlouhé draze, délka prvniho odpalusi byt vzdy zacéru vyzngujici 30m
usek. Pokud htéakouli neodpali do této vzdalenosti je &iraiipsan jeden odpal navic. Za
kazdy dalSi odpal, ktery nsgsahne 30-ti metrovy Usek je irafipsan jeden odpal navic

12
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1.1.

1.2.

Kapitola VI.
PORUSENI PRAVIDEL
PRI ODPALU A PENALIZACE

Pfi odpalu musi hr&stat okkma nohama na zemi, drzet woodballovdill dbéma rukama a
ader holi vychazi z prostoru za kouli. Pohybqapalu vychazi z pevného postaveni, nesmi
byt proveden za dize apod. PoruSeni tohoto pravidla je penalizovafgs@anim jednoho
odpalu a dalSi odpal se hraje z &aeniklé pozice koule.

Pfi odpalu hr& miZze minout kouli, vyzkouSet si odpal na prazdngeovadt podobné
aktivity jako pipravu na odpal (bez dotyku hole s kouli). Zad§chto naznak odpalu neni
pocitan jako odpal. Hi&nesmi ovSem tutdinnost provadt opakovasg za &elem zdrzovani
hry. Fi zdrzovani hry je hidnapomenut, i opakovaném zdrZzovéni hry je Brndenalizovan
piipsanim jednoho odpalu.

Pokud je hrav paradi pro odpal, musi odpal provést do 10 sekutidod?uSeni je napomenut
a @i opakovaném poruseni je penalizovdipganim jednoho odpalu.

Pti odpalu se nesmi nikdo pohybovat na draze v prestezi odpalovanou kouli a brankou.
Pokud pravidlo porusi kterykoliv htatento hréd je penalizovanifjpsanim jednoho odpalu

Pokud hré& odpaluje, vSichni ostatni hfidse nesmi verbatnhlasi€ projevovat a pouzZivat
vulgarismy, které by naruSily hfév odpal. PoruSeni je penalizovandéipganim jednoho
odpalu

Jako odpal je poitan jakykoliv pohyb hole s dotykem koule s uvedekbule do pohybu.

P odpalu musi byt koule odpélena hlavou holef Imdlem dewvené lahve nebo jejim dnem.
Neni povolen odpal stranou lahve nebo rukojeti.nBnalizace -ifpsani jednoho odpalu a
dalSi odpal se hraje z nbvzniklé pozice koule.

Neni dovoleno postit kouli holi. PoruSeni tohoto pravidla znamenagheaci - gipsani
jednoho odpalu a dalSi odpal se hraje znaniklé pozice koule

Neni dovoleno hrat opakovarkouli, ktera je stale v pohybu. PoruSeni tohotaviolia
znamena penalizaci fipséni jednoho odpalu a dalSi odpal se hraje # nawniklé pozice
koule.

Kapitola VII.
PORUSENI PRAVIDEL
PRI HRE A PENALIZACE

Pokud hré zahraje kouli a ta opusti drahu za héancaru. Je s ni zachazeno jako s kouli
,V autu“. Penalizace:ifpsani jednoho odpalu.

Jestlize brani koule jednoho beave fte hr&i, ktery je v pdgadi na odpal rize hré& v paadi
na odpal se svolenim rozhidko branici kouli zvednout aipodni pozici koule ozrit. Kouli
docasré odlozit a po odpaleni vratit kouli Zpna pivodni misto. Penalizace odpalujiciho
hr&te: piipsani jednoho odpalu.
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1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Jestlize brani koule jednoho beave lte hr&i, ktery je v pdadi na odpal ,ii¥e odpalujici
hr& dat gednost ve fe hr&i s branici kouli. Hr& davajici pednost za nedodrzeni ijaaoli
hrau je penalizovanigpsanim jednoho odpaliioto pravidlo neplati f h7e v brankovisti.

Koule, kterd narazi doipkazky tvdici hranéni caru drahy a odrazi se &pna drahu, se
nepovazuje za kouli v autu“. Koule, ktera naraaipgekazky vié drahy za hragni ¢arou, je
povazovana za kouli ,,v autu®. Penalizacéppani jednoho odpalu.

Pokud se hraje na pravéteych a levot@ivych drahach, musi se koule pohybovat uvnit
vyznaeneé drahy. Letova faze odpéalené koule nesmi opdistitu tak, aby si zkratila cestu
pies roh zatéky. Je to poruseni pravidla a s kouli se zach&si $akouli ,,v autu”. Penalizace:

piipsani jednoho odpalu. Koule se stavi do mistaipo/nopustni drahy.

Pokud se hrav poli dotkne jakoukolivéasti tla své koule nebo koule jiného bea je
penalizovan pipsanim jednoho odpalu a respektuje sesnanikla pozice koule.

Pokud se hrav poli dotkne néinim koule jiného hrée, je penalizovanipsanim jednoho
odpalu a respektuje se riovznikla pozice koule.

Hr& odpali kouli s poruSenim pravidel nebo odpal vythapohybu hole mezi dolnimi
koncetinami, hré je penalizovan fjpsanim jednoho odpalu a nasledujici odpal provede
z now vzniklé pozice koule

Hra odpali kouli s porusenim pravidel nebo odpal vythapohybu hole mezi dolnimi
koncetinami, koule fi takovém odpalu projde branou, odpal neni uznhréaje penalizovan
piipsanim jednoho odpalu a nasledujici odpal se pizeno¥ vzniklé pozice koule

1.10.Pokud se hrabéhem hry provini proti pravidin fair play, je napomenut a pozadan aby

zmenil své jednani. Hr&je penalizovan ipsanim jednoho odpalu. Opakované poruSeni
pravidel fair play ma za nasledek diskvalifikacit®.

Kapitola VIII.
PORUSENI PRAVIDEL V BRANKOVISTI
PENALIZACE

Rozhodi mize,jen v brankovisti upravit pdadi hr&a pro odpal na zakladpostaveni kouli,.
Zasad® rozhodi dava pednost pro odpal héas kouli blize brat Mimo hru v brankovisti
nemize rozhodi upravovat ptadi hré&u.

Hrag, ktery porusi pravidlo 1. je penalizovatigsanim jednoho odpalu a pokuge ve e po
odpalu z no¥ vzniklé pozice jeho koule. Pokud jeho koulié fmmto nepovoleném odpalu
projde branou, hra pro odpalujiciho ¢te@eni ukon¢enaa hra& pokratuje dale ve te.

Hr& nesmi amyslé poskodit branu . Vinik je napomenut a penalizopéipsanim jednoho
odpalu. Bi opakovaném provimi je diskvalifikovan.
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4.4.
4.5.

) Kapitola IX. )
ULOHA A POVINNOSTI ROZHOD CiCH

Sbhor rozhodich

Utkanitidi nestran#é sbor rozhodich podle pravidel woodballu a rozpistiguSné sodte
— turnaje.
Sbor rozhodich tvai: Hlavni rozhodi, rozhodi na drdze¢arovy rozhodi.

Hlavni rozhodi

Ovlada bezpa¢ pravidla hry, vedeni hry, zapis do protokolu yslgdkové listiny,
organizaci &izeni utkani — turnaj

Provadi vylr rozhodtich na drdhu &arovych rozhodich.

Donhlizi @i fizeni hry nadinnosti¢arovych rozhoéich a rozhodich na drahach.

Pomé&hé ostatnim rozh&ich pii feSeni situaci, ktery vzniklyipiizeni hry.

Provadi kontrolu kon@ych vysledk.

Rozhoduje s vedenim turnaje o vzneseného protstnamuje hege — druzstvo o vysledku
rozhodnuti protestu.

Je-li to nutné seznami K s pravidly hry a signaly rozhéidh v dostaténém casovém
piredstihu ped zahajenim hry.

Rozhodi na draze

.,Rozhodi na drazefidi hru na utené draze po celou dobu utkani turnaje.

Kontroluje soupisky druzstev addi druzstev pro hru.

Losuje pdadi hr&a — druzstev pro hru. Dava pokyn pro zahdjeni largraze.

VyhlaSuje ukoteni hry na draze a seznami kazdéh@eérg dosazenym ptem odpai,
autl, prestupki druzstva pipadré hr&e.

Dohlizi na sled p@di hr&a pii hie. V brankovisti rozhodujefpdokorteni hry o psadi
odpalu, bez ohledu na vylosovanéigut hrda pied zahajenim hry na draze.
Vyhodnocuje v jednotlivych ifpadech poruSeni pravidel, oznamujerpSeni a nové
zahajeni hry.

Provadi zaznam do protokoludto odpat, auti a grestupki proti pravidim u jednotlivych
hr&s.

Kontroluje vysledky ukotené hry na kazdeé draze, a zaji¢ potvrzeni vysledkpodpisem
hr&e — kapitdna druZstva.

Céarovy rozhod¢i

Carovy rozhodi rozhoduje na @ené draze po celou dobu utkani — turnaje

Carovy rozhodi rozhoduje zda koule opustila dréahu, a pokud anfuje misto kde koule
drahu opustila.

Carovy rozhodi na stedni a dlouhé draze, rozhoduje, zda prvni odpakehaasahl hranice
30m

Pohybc¢aroveho rozhatiho na draze nesmi naruSovat-omezovatehpé hie.

Carovy rozhodi pii hte musi stat na takovém miistze kterého mu nebranfgkazky¢i
samotni hr& pro prehledné sledovéani drahy letu koule.
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1. Zafatek hry

Predpazit pravou dél dlai vzhiru s natazenymi prstysné u
sebe. Paze sffuje k odpalovactére.
Povel:,Za ¢atek hry!*

2. Signal k odpalu

PredpaZzit pravou, ruka wpt se vztgenym ukazovakem,
opakovag upazit ve sréru od odpalujiciho heg snérem k bras

(gatu).
Povel:Hra !l

Pokgit predpazmo pravou, fpdlokti vzhiru ruka v gst palec
vzhiru, opakova# skrit predpazmo pravou.
Povel:Aut !!!
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4. PoruSeni pravidel

Rozhodi stoji¢elem k provinivSimu se hta
Vzpazit pravou, diavpied.
Povel:Faul !

5. PreruSeni hry — time out

Dlar¢ tvori pismeno,, T* ped hrudnikem.
Povel:Time out !

Rozhodi stoji¢elem k hréi.

Predpazit pravou, ruka wgt, palec vztiru,

Signal rozhodiho by n&l vyjadiovat gratulaci a obdiv.
Povel:Konec hry!
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Piiloha ¢. 1.

Protokol hry ve WOODBALU ,,NA ODPALY*

Misto: Datum:
Dréha <. 1,
1 12| 3| 4| 5| 6| 7| 8/ 9| 10 11
12 | 13| 14| 15| 16| 17 18 19 2 21 2p
12| 3| 4| 5| 6| 7| 8/ 9| 10 11
2 12 | 13| 14| 15| 16| 17 18 19 2 21 2p
12| 3| 4| 5| 6| 7| 8/ 9| 10 11
3 12 | 13| 14| 15| 16| 17 18 19 2 21 2p
4 12| 3| 4| 5| 6| 7| 8/ 9| 10 11
12 | 13| 14| 15| 16| 17 18 19 2 21 2p
Cisio odl Draha -¢. .2, den | avir
1 1 2 3| 4| 5 6 7 8| 9| 10 11
12 | 13| 14| 15| 16| 17| 18 19 20 20 22
1 2 3| 4| 5 6 7 8| 9| 10 11
2 12 | 13| 14| 15| 16| 17| 18 19 20 20 22
1 2 3| 4| 5 6 7 8| 9| 10 11
3 12 | 13| 14| 15| 16| 17| 18 19 20 20 22
A 1 2 3| 4| 5 6 7 8| 9| 10 11
12 | 13| 14| 15| 16| 17 18 19 20 20 22
Ciso odl Draha - &.,.3, cden | s
1 1| 2 3| 4| 5 6 7 8| 9| 10 11
12 | 13| 14| 15| 16| 17, 18 19 2 21 22
1| 2 3| 4| 5 6 7 8| 9| 10 11
2 12 | 13| 14| 15| 16| 17, 18 19 2 21 22
1| 2 3| 4| 5 6 7 8| 9| 10 11
3 12 | 13| 14| 15| 16| 17, 18 19 2 2 22
1| 2 3| 4| 5 6 7 8| 9| 10 11
4 12 | 13| 14| 15| 16/ 17 18 19 2 21 22
Ciso odl Dréha - &. .4, cdert | au
1 1 2 3| 4| 5 6| 7 8| 9| 10 11
12 | 13| 14| 15| 16| 17 18 19 2 20 22
1 2 3| 4| 5 6| 7 8| 9| 10 11
2 12 | 13| 14| 15| 16| 17| 18 19 2 21 22
1 2 3| 4| 5 6| 7 8| 9| 10 11
3 12 | 13| 14| 15| 16| 17| 18 19 2 21 22
4 1 2 3| 4| 5 6| 7 8| 9| 10 11
12 | 13| 14| 15| 16| 17 18 19 2 21 22
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P¥iloha ¢&. 2.

Protokol hry ve WOODBALU - ,,NA DRAHY*

Misto: Datum:
Dréha-¢&.. L,
1 12| 3| 4| 5| 6| 7| 8/ 9 10
11 12| 13| 14 15 16 1 1 ] 20
2 11 2] 3| 4] 5| 6| 7| 8 9 10
11| 12] 13| 14 15 16 1F 18 1 20
3 1|1 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9 10
11| 12] 13| 14 15 16 17 18 1 20
A 12| 3| 4| 5| 6| 7| 8/ 9 10
11| 12| 13| 14 15 16 1y 18 1 20
1 12| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9 10
11] 12| 13| 14/ 15 16 1y 18 1 20
2 12| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9 10
11| 12) 13| 14 15 16 1 18 1 20
3 1 (2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9 10
11| 12) 13| 14 15 16 1 18 1 20
A 1 (2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9 10
11| 12 13| 14 15 16 1 18 1 20
Drdha -& 3,
1 112 3| 4| 5| 6| 7| 8 9 10
11| 12| 13| 14 15 16 1 1 1 20
2 1| 2| 3| 4|, 5| 6| 7/ 8 9 10
11| 12| 13| 14 18 16 1y 18 1 20
3 1| 2| 3| 4|, 5| 6| 7/ 8 9 10
11| 12| 13| 14 18 16 1y 18 1 20
A 12| 3| 4] 5| 6| 7| 8 9 10
11| 12| 13| 14 18 16 1y 18 1 20
Dréha -&. .4, o e | P
1 11 2| 3| 4| 5| 6| 7/ 8 9 10
11| 12) 13| 14 15 16 1 18 1 20
2 12| 3| 4| 5| 6| 7/ 8 9 10
11| 12| 13| 14 15 16 1 18 1 20
3 1|1 2| 3| 4, 5| 6| 7/ 8 9 10
11| 12| 13| 14 18 16 1f 18 1 20
A 11 2| 3| 4, 5| 6| 7/ 8 9 10
11| 12| 13| 14 18 16 1f 18 1 20
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Piiloha &. 3.

VYSLEDKOVA LISTINA

Jméno

draha 1

draha 2

draha 3

draha 4

draha 5

draha 6

Ckbvy pocet

Oddil

(0]

A

P

O

A

P

(0]

A

P

(0]

A

P

A

P

A

P

O

A

SPF

Celkové
poradi

10

LEGENDA:
A = pocet aufi, O =pocet odpal, P =poradi, SPF= sowet pdadi na draze
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