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Zavazna pravidla pro soutéze CASPV



Uvod

Hra Molkky (molkky) je ptivodné finska hra, ktera pochazi z oblasti Péijainne Tavastia z jizni Casti
Finska. Tato hra az velmi napadn¢ pfipomina zndmou ruskou hru GORODKI nebo (ve Finsku znamou
starou hru pod jménem kyykkd = hazeni kofenem stromu). V kazdém piipadé pii hife Molkky neni
vyzadovana vysokd fyzicka kondice, jako je to pfi jeji starsi alternativé (kyykkd), a je vhodna pro
kazdého bez rozdilu véku, pohlavi a fyzické zdatnosti. Hra Molkky nevyzaduje specidlni naradi,
samoziejm¢ mimo nékolika dievénych koliki, a uspéch ve hie je zaloZeny jen na zkusenostech a jak to
uz byva také na sportovnim $tésti.

Vybaveni a hraci plocha hry MOLKKY

Nacini je vyrobeno ze dieva, véetné nosic¢e na celou sadu.

Ramecek pro odhod 1ks (obr. 1.) 300 x 600 x 300 x 35 x 20 (mm)
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Obr. 1 Riamecek pro odhod.

Réamecek pro odhod vymezuje prostor pro hazejiciho hrace. Krajni ramena ramecku
(300 mm) mohou svirat se sttednim ramenem (600 mm) 90° nebo 45°



Hazeci kolik 1ks (obr. 2) primér 55 mm x 225
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Obr. 2. Hazeci kolik

Molkky- 12 ks _(obr. 3) primér 55 mm x 150 mm, mélkky jsou sefiznuté pod uhlem 45° , na
sefiznuté ¢asti jsou molkky ocislované ¢islicemi 1 — 12
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Obr. 3 Molkka



HFiSté (obr. 4) neni naro¢né na kvalitu povrchu a velikost. Doporucena plocha jednoho hfisté je
zhruba 4 x 12m. Hfi§t€ ma dvé ¢asti - zonu pro odhod (cca 2 x 4 m), kde je povoleno stat jen hraci,
ktery praveé hazi. Druhou ¢asti je hraci pole (cca 10 x 4 m). V hracim poli se smi pohybovat jen
rozhod¢i. Na hfisti je vyznacena — polozena jen odhodova c¢ara. Vhodnym povrchem hiisté¢ miize byt
trdva nebo hlinitopiscity povrch. Na plastovém povrchu je hra pro vyspélejsi hrace, molkky vice
odskakuji, srazeji se z veétsi vzdalenosti a tim se zvétSuje prostor hraciho pole oproti uvedenym
rozmerim. Asfaltovy nebo jiny tvrdy povrch (parkety) se nedoporucuje, molkky i hazeci kolik velice
trpi a narazy na tvrdy povrch se Stipou a rychle se opotfebovavaji. Tim se samoziejmé také zvySuje
narok na vétsi prostor hraciho pole.
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Obr. 3 HFisté

Zikladni postaveni molekk: (obr. 5) Molkky se stavi v podélné ose htiste ve vzdalenosti 3
—4 m od odhodové ¢ary. Pfesné postaveni mdlekk je uvedeno na obrazku €. 5.

Smér hazeni
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Pravidla hry MOLKKY

1. Princip hry

Hraji proti sobé nejméné dva hraci / druzstva. Hraci se snazi hazecim kolikem srazit molkky,
neni vzdy vyhodné srazit co nejvetsi pocet molekk, o strategii rozhoduje pocet ziskanych
svych bodl i bodi soupete a rozestaveni molekk. Utkani se hraje na pocet kol, podle poctu
hraci nebo druzstev, neni-li pofadatelem pted utkanim stanoveno jinak. Kolo konci, jakmile
jeden hrac / druzstvo dosédhne rovnych 50 bodi.

2. Poéet hracu

Pri hie jednotlivcii je minimalni pocet hrac¢l dva (jeden hraje proti jednomu). Maximalni
pocet hracl neni omezen. Optimalni poc€et hraci jsou Ctyfi, pokud hraje vice hracl, hra se
Casové protahuje a ztraci na zajimavosti.

U hry druzstev, neni rovnéz pocet hraci a druzstev omezen. DruZstva mohou byt dvou a vice
¢lennd, idealnim poctem jsou Ctyii hraci v jednou druzstvu. Do hry na jednom hiisti se miize
zapojit rizny pocet druzstev, optimalni pocet jsou rovnez Ctyfi druzstva.

3. Poradi hazeni

Poradi zah4jeni hry uruje potadi v tabulce, které se zapiSe do protokolu. Potfadi se posunuje
tak, aby kazdy hrac¢ / druzstvo zacinal/o nové kolo jako prvni v zapase. Poradi hract v druzstvu
urcuje vzdy kapitan pied zahajenim kazdého nového kola.

4. Zpusob odhodu hazeciho koliku

Hézeci kolik se hazi z uzemi pro odhod spodnim obloukem. Kolik je mozné hazet ve vertikalni
1 horizontdlni poloze a navic hazeci kolik muze také vertikdlné i horizontalné rotovat.
Hazeci kolik musi opustit ruku hazejiciho v urovni pasu a niZze. Odhod nad urovni pasu neni
povolen.

5. Preslap

Pteslapne-li hrac ,,odhodovou ¢aru* do prostoru hraciho pole je potrestan nasledovné:

a) ma—li 37 bodu a vice, sniZuje se pocet bodi na 25
b) ma—1i méné jak 37 bodi, v této sérii se hraci nahrané body nezapocitavaji

6. Zahajeni hry

Prvni hra¢ odhodi héazeci kolik, kterym se snazi srazit molkky v zdkladnim postaveni. Po
odhodu rozhod¢i spocita body, zapise do protokolu a postavi srazené molkky na misto, kde
dopadly, a to pfesné¢ na misté, kde je zdkladna molkky. Ta musi byt pii stavéni stile
v kontaktu se zemi. Jakmile jsou molkky postaveny, vyzve rozhod¢i dal§iho hrace ke hie a hra
pokracuje az do ukonceni kola.



7. Poéitani bodu

Body se pocitaji za kazdou srazenou mdlkku, kterd lezi po celé délce na zemi. V piipade, ze
se molkka opira o druhou mdélkku nebo hazeci kolik, nepocita se jako srazend. V ptipadé.ze
se strazend mdlkka opét postavi — nepocita se jako sraZend.

Je-li srazena pouze jedna molkka, zapocita se pocet bodli v hodnot¢ Cislice na srazené molce.
Jsou-li srazeny dvé a vice molekk, zapocitd se hdzejicimu hraci pocet bodii rovnajici se
poctu srazenych molekk. Piiklad: hra¢ srazi 3 molkky — zapiSi se do protokolu 3 body.
Zasahne - li hazeci kolik molkku a jen ji posune po zakladné, mdlkka neni srazena.

8. Stavéni molekk

Po kazdém hodu se musi vSechny molkky postavit. Molkka se stavi pfesné na to misto, kde
dopadla. Stavi se na zakladnu a setfiznutym koncem — Cislici k odhodové ¢are. Pti stavéni se
nesmi nadzvidnout zékladnou ze zemé. Po ukonceni kola se stavi molkky do zakladniho
postaveni jako pti zahgjeni hry.

9. Nulovy hod

Pokud hra¢ neshodi zadnou molkku, zapiSe se do protokolu 0. Ma-li hra¢ po sobé 3 x 0 je
v tomto kole vyrazeny ze hry a do celkového poctu ziskanych bodl v tomto kole se zapise 0.
V dal$im kole hra¢ jiz pokracuje ve hie. Toto pravidlo plati i u hry druzstev, nuly se pocitaji
ne hrac¢im, ale druzstvu. Neshodi-li hra¢ - druzstvo 2 x za sebou molkku a tfetim hodem
molkku srazi, pfedeslé nuly se mazou. Hraji-li mezi sebou jen dvé druZstva - dva hréci, jeden
znich ma 3 x po sobé nulovy hod a druhy hr&¢ uhral ptikladné 35 bodi. Kolo kon¢i, hraci
s nulou se do protokolu zapiSe nula. Soupefi se piSe 50 bodi — kontumace.

10. Ukonceni hry

Hrakon¢i, jakmilejeden hra¢—druzstvo dosdhnerovnych 50 bodi. Nerozhoduje pocet hodu.

Do souctu boda pro jednotliva kola se zapiSe vitéznému hraci/ druzstvu 50 bodi a dalSim
hra¢lm / druzstviim se zapiSe pocet ziskanych bodu. Piesdhne-li hra¢ / druzstvo hranici 50
bodii, upravi se mu pocet bodli na 25 a ve hie se pokracuje déle.

11. Herni systém

Organizator soutéze si vyhrazuje urCit herni systém podle obecnych podminek hry mélkky,
casovych moznosti a poctu pfihlaSenych, Herni systém soutéze bude sdélen ptihlaSenym pied
konanim soutéze.

11.1 Urceni poradi

1. Pocet vitéznych kol

2. Pocet ziskanych bodu ze vsech kol

3. Mensi pocet nulovych boda

4. Mensi pocet prekroceni 50-ti bodové hranice



Dokumenty hry MOLKKY
1. Protokol o utkani

Protokol o utkani obsahuje druh utkani, datum, misto, jména hraci, druzstva a kolonky pro
bodové hodnoceni. Do protokolu o utkani se zapiSe hazejicimu hraci do prislusné kolonky

ziskany pocet bodu a do dalsi kolonky se zapiSe soucet. Pii ,,nulovém hodu* se zapiSe soucet
bodi z pfedeslé série a zakrouzkuje se. Ptiklad: @

Ptesdhne — li hrac (druzstvo) 50 bodt, v dané sérii hodu se zapise 25 a Skrtne se.
Po skonceni kola se v protokolu seCtou a zapisi “nulové hody “ a pocet prekroceni 50-ti
bodové hranice.

2. Vysledkova listina

Ve vysledkové listing je kone¢né potadi druzstev - hraca.

3. Rozhod¢i

Hra ,,Molkky* vyzaduje pfi soutézich na kazdém hfisti jednoho rozhodc¢iho.

Rozhod¢i tidi utkani, posuzuje srazeni / nesrazeni molkky, rozhoduje o poctu ziskanych boda
a preslapech, kontroluje potfadi hrac¢u pii hazeni a provadi zapis do protokolu. Pii turnajich
se doporucuje pro hladky priibéh soutéze ptidat k rozhod¢imu zapisovatele.

Umisténi pravidel: https://www.caspv.cz/cz/cinnosti-komise-metodicke-rady/komise-
rekreacnich-sportu/dokumenty-komise/
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